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Céline Lecas

IMAGINER ENSEMBLE : faire avancer la question de la programmation

Pourquoi et comment associer les enfants aux projets d'oménogement ¢

Exemples de travaux de médlation urbanne et architecturale menés en PV
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Priviegier les projets qui faclitent la participation .. des enfants

Les enfants dans la ville //

» Habitants, usagers, piétons.
https://metropolitiques.eu/Les-enfants-dans-la-
ville.html#sommaire

» Point de vue décalé de la réalité*
Carole Gayet-Viaud & Clément Riviere & Philippe
> Indlcateur de bien- etre en V|IIe Simay - 8 avril 2015
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https://metropolitiques.eu/_Gayet-Viaud-Carole_.html?lang=fr
https://metropolitiques.eu/_Riviere-Clement_.html?lang=fr
https://metropolitiques.eu/_Simay-Philippe_.html?lang=fr

Reconnaissance des enfants dans les processus daménagement urbain

Il faut que les jeunes du monde entier prennent une part active
a toutes les décisions qui touchent a leur vie actuelle et a leur
avenir. Outre sa contribution intellectuelle et sa capacité de
mobilisation, la jeunesse apporte sur la question un point de vue
original dont il faut tenir compte.

Nations Unies, 1992 : 25.2

> Quelle méthodologie de projet ? > en fonction de la phase du projet et des objectifs de

concertation

> Quelle échelle de projet ? > de la cour de I'école a I'espace public en passant par le

parvis et la rue.

> Quelle spécificité en QPV ? > expérienceS enfantineS, formes urbaines, mobilités,

réseau d’acteurs



Faire une place aux enfants dans les démarches de projet

Les inclure dans la méthodologie globale c’est

1. accepter de faire rentrer I'imagination
et la surprise dans son projet

2. Faire fructifier 'imagination
dans un cadre donné




Les enfants o toutes les étapes dun projet

et en particulier dans les phases didéation

c’est-a-dire le processus créatif de production,
de développement ou de

communication de nouvelles idées.

Bémol :
Attention particuliere a I'INSPIRATION

et a comment elle est initiée.

oy

i A quoi ¢a sert ?
4, \ = V

A et en phase chantier particpatif

Etsi...?

Pourquoi pas ? 3 De quoi avons-nous besoin pour étre bien ?



Les enfants a différentes échelles de projet

Continuité des
espaces en gardant
a l'esprit la notion de
parcours.

Exigence et qualité
7% desespaces du
i quotidien




L exemple de la cour de lécale
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/ ReerX|on sur un espace en tant que destination
f A part du reste des espaces extérieurs urbains
~Forte acceptabilité pour le renouveau dans les

cours de recreation
Ex : Place des racks a vélo / trottinettes




Les propositions des enfants confrontées au regard des adultes

Inversion des postures
Intégration du « pourquoi pas? »

Recherche de solutions techniques
adaptées aux propositions

Fierté du travail, ouverture d’esprit
respective

Cohésion de projet

Obligation de résultats

Implication d’une communauté plus
large : parents, enseignants, professionnels...



L exemple du parvis et de la rue
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L exemple du parvis et de la rue




Traduction de limagnaire & @ |-
N 4 E

En lien avec les rues scolaires

Le trottoir devient un espace marchable, de
socialisation, de rencontres et de surprises

Lien avec quartier a santé positive, design
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Lexemple de [aire de jeux

—

Pont en brindilles ] (avec une langue ¢
qui se tortille

f@util maquette de projection vers un univers
~ coloré et magique

CCréativité et manipulation

flmplication des concepteurs et des architectes

——



Concrétisation des
propositions

Parvis de I'école

Aire de jeux Ariane Capon, porte de Valenciennes



Grand débat autour de la vile idéale
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Le Maire et les élues de Nantes Nétropole vous
nettent au défi!

lls se posent beaucoup de questions sur |a ville du futur :ils
veulent imaginer de nouvelles maniéres de vivre, de
d'habiter, de se déplacer, de jouer dans la ville...

3 eéquipes de jeunes avec des compétences spéciales ont
gté sélectionnées pour répondre a ces défis.

Alors...

- LCAP dedire ce que tu penses de ta ville sans tabou ?

- CAPde teretrouverdans laville sans tes repéres ?

- LCAPde voir des choses que personnen'a encore vu dans
laville?

- CAP d'entendre des bruits gue personne n'a encore
entendu ?

- CAP de débattre d'une ville plus accueillante pour les
enfants et les jeunes ?

- LCAPd'imaginer une ville du futur dans laguelle tout est
possibleou presgue ?

f\EcheIIe de la ville > interroge sur la notion
- du sentiment d’appartenance au quartier

-Pose la question de I'évaluation et des
~ suites a donner



